Slovnik pojmua, zkratek a technickych parametri, uzivanych pro elektronické
hudebni nastroje

A

ABC - automaticka doprovodna jednotka

AB Repeat - piehravani ozna¢eného Useku skladby

AC - Alternating Current - napgjeni piimo ze sité

Accompaniment Assistance - pamét’ na akordické sekvence plus dal§i data
AE Keyboard - Action Effect, klaviatura simulujici klavirni mechaniku

AEX Keyboard - Action Effect Extended, vylepSena AE klaviatura

AST - Active Servo Technology, systém zlepSujici ozvuéeni nastrojti

Attack - perkuse u aditivnich varhannich barev

AWM - metoda zvukové syntézy YAMAHA, zalozenana aplikaci vzorkovani, ale mnohem expresivngjsi nez
tradiéni sampling (p#fmo ve vzorcich je zohlednéna rychlost stisku klévesy)
Audio In - audiovstup

Audio Out - audiovystup

Auto Fill - automaticky piechod, aktivuje se stiskem jinéformdlni ¢asti stylu
Auto Power OFF — automaticky vypne nastroj po 30 minutach neginnosti
AUX Input - pomocny vstup (= Audio In)

AUX Output - pomocny vystup (= Audio Out)

B

Backup - funkce z8lohovani paméti

Balance - pomér hlasitosti

Bend - chybani tonu

Bend Range - rozsah chybani tonu

Bench - stalicka

BPM - Beats Per Minute, pocet Uderit za minutu, Udaj pro nastavovani tempa (metronom)
Break - piechod se zastavenim

Brilliance - ténova clona, regulace ostrosti barvy

Bulk Dump - vypis obsahu paméti pres MIDI v podobé SysEx dat

C

Cent - setina pilténu, dilezity adaj pro mikroladéni

Chord Assistance - vyukova funkce akorda

Chord Cancd - vypnuti melodicko-harmonickych partt stylu, nadale hraje jen part bicich - aktivuje se stiskem
kterychkoli tii sousedicich klaves v ABC zéné

Chord Sequence - fada akordt ulozena v paméti, po startu skladby neni nutné akordy zadavat v ABC z6né
manualné

Chord Trainer - funkce, ktera dovol uje vyuku akordi

Chorus - audioprocesor typu chorus, zdvojujici zdanliveé zvuk

Contrast - nastaveni kontrastu podsvétieného displele

Control Change - MIDI kontroler

Cosmic - audioprocesor typu cosmic

CS - Continuous Slider, tahovy potenciometr

Custom Style - uzivatelem programovatel ny styl

D

Damper Pedal - pravy klavirni pedal, zvedajici dusitka (totéz co SUSTAIN)

Data Dial - datakoletko

Data Entry - datakol e¢ko nebo fader na panelu pro zadavani hodnot parametrii

DC - Direct Current - stgjnosmérné napéti, napgjeni z externiho sit'ového adaptéru
Delay - audioprocesor typu echo

Delete - smazat

Demo - demonstra¢ni skladby

Detune - odladéni dvou vrstev zvuku



Direct Access- tlagitko pfimého pristupu k raznym funkcim, stacéi jg stisknout a k nému stisknout néjaké
jiné

Disk - disketa

Disk Drive - disketova mechanika

Disk Copy - kopirovani diskety

Disk Format - formatovani diskety

Display - zobrazova¢

Display Hold - nangkterych nastrojich se strénky displeje automaticky vraceli na zakladni nebo predchozi,
pokud neni toto tlagitko aktivovano

DOC - Disk Orchestra Collection, starSi standard usporédéni zvuka firmy YAMAHA

Drum Set - sada bicich

DSP - Digital Signal Processor, audioprocesor

DSS - Dynamic Stereo Sampling, stereofonni vzorkovani zohledriujici dynamiku Uderu, vyuzivajici digitélni
filtry pfi prehravani k dalSimu vylepSeni zvuku

Dual - zdvojeny rezim, dva restiiky navrstvené nad sebou po celéklaviatuie (snizi polyfonii nastroje na
pol ovinu)

Dual Balance - vyvazeni zvuka v DUAL rezimu

Dual Detune - odladéni zvuka v DUAL rezimu

E

Each - rezim perkuse u varhannich kombinaci, hraje na vSech ténech nehledé na zpiisob hry

Easy Play - vyukovy rezim pro rytmus melodie - kterékoli kldvesa posune melodii na dalsi tén

Effect - audioprocesovani

Ending - dohra, obvykle na stejném tlagitku s ritenutem (dalSi stisk zapne automatické zpomal ovani)
Ensemble - audioprocesor typu Ensemble

EQ - Equalizer, ekvalizér - audioprocesor, ktery umoziiuje ve vice pasmech ménit barvu zvuku (potladit,
zvyraznit urcité pasmo)

E-SEQ - starSi YAMAHA format ukladani skladeb na disketu (soucast DOC)

Exit - tlagitko vystupu k piedchozimu nebo zakladnimu oknu, nebo do vySSi vrstvy operagniho systému
Expression Pedal - pedd hlasitosti

F

Fade In/Out - zesilovani nebo zed abovani skladby na za¢atku a na konci

FC - Foot Contraller, nozni pedd

FF - Fast Forward - rychlé pievijeni - virtualni funkce v sekvenceru

Fill In - prechod, vypli

Fingering - zpiisob zadavéni akorda pro ABC:

- SF - Single Finger, jednoduché zadavani akorda

- Fingered - piimé zadavani akordi (= Fingered 1)

- Fingered 2 - na nékterych néstrojich vylepsené pitimé zadavani akordt se zohlednénim basového tonu (tedy
obrat akordi)

- Full Keyboard - ABC je aktivni po celé klaviatuie

- Multi Finger - kombinace SF a Fingered rezimu

First - rezim perkuse u varhannich kombinaci, hraje jen na prvnim ténu z legatové hrané skupiny
Flanger - audioprocesor typu Flanger

Footage - nastaveni téhel pii ssmulaci Hammondovych varhan

Foot Pedal - nozni pedal

Foot Switch - nozni spina¢

Freeze - zmrazeni, pti piepnuti registrace se zmeéni pouze zvuky, ne aktualni styl, tempo a dalSi souvisgici
nastaveni

FS - Foot Switch, nozni spina¢

Function - tlagitko, pod kterym se skryva menu riiznych globanich funkci nastroje (= Utility)

Function Keys - univerzalni funkéni tlagitka vedle displge, kteraméni svgji funkci podle stranky displge

G

Glide - glissando

Glide Range - rozsah glissanda

Guide LED - vyukova funkce, uké&ze piedem rozsvicenim LED nad kldvesou, kterou kldvesu je nutno
stisknout

GH Keyboard - Graded Hammer, klavesy jsou tak vyvazeny, Ze smuluji rozdilnou véhu kladivek po
klaviature

GM standard - obecné MIDI, standard uspoiadani zvuki, bicich zvuki



GS - General Standard, obecny standard firmy ROLAND, rozSiteny GM standard

H

Hall - audioprocesor typu diflzni dozvuk

Harmony - efekt doplnovani akordickych tont k hrané melodii v zavislosti na zvoleném rezimu (duo, trio,
country, jazz blok apod.) aakordu drzeném v zoné ABC

Headphones - suchéatka

HE Keyboard - Hammer Effect, klaviatura simulujici kladivkovou mechaniku

Help - napovéda, obvykle ve vice jazycich

Highlighted Item - kursorem (inverzng) vyznaceny text nebo ikona na displ gji

Host Computer - fidici pocitag

|

Internet - celosvétova pocitatova informagni sit’, obsahuje mnoho hudebnich dat - MIDI soubory, programy
apod.

Intro - predehra

K

Key Cover - kryt klaviatury

Key Touch - dotekova citlivost klaviatury

Key Tune - moznost ladit individudlné klavesy

Keyboard - klaviatura

Keyboard Percussion - zvuky bicich nastroju piifazené klavesam

Key LED - svételné diody LED nad kazdou kl&vesou, které se rozsviti po dobu znéni piislusného ténu -
vyuzivaji se pro funkci Guide

L

LCD - Liquid Crystal Display, displgj z tekutych krystal

LED - Light Emitting Diode, svétlovyzatujici dioda, indikag¢ni prvek

Line Out - audiovystup

Local Control - moznost odpojit klaviaturu od interniho ténového generatoru, kdy klaviatura vysila
jenom do MIDI aténovy generdtor muze byt ¥izen jenom pites MIDI

L/R - Left/Right, levy/pravy kand audiosignalu nebo leva/prava ruka

Lyrics - pisiiové texty na displgi

M

Main - A, B, C, D - riznéformalni ¢asti stylu

Master Equalizer - vystupni ekvalizér nastroje

MB - Megabyte, 1024 kilobytd, jednotka kapacity paméti
Meta Event - specidni typ dat v SMF souborech
Microphone Input - mikrofonni vstup

Microtuning - mikroladéni

MIDI Filter - filtr MIDI dat

MIDI Input - vstup MIDI dat

MIDI Qutput - vystup MIDI dat

MIDI Thru - prachod MIDI dat

Modulation Whes! - kolecko modulace

Multi Fingering - viz Fingering

Multimode - multitémbrovy rezim, znéni vice barev soucasné
Multitrack Recording - vicestopé nahréavani

MW - Modulation Whesdl, kolecko modul ace

N

Natural Reverb - piirozeny dozvuk

Next Note - vyukova funkce ukazujici dalsi tén mel odie pomoci LED nad klavesami
Note Stand - notovy pultik

@)

Organ Combination - virtualni varhanni tédhla, moznost vytvaret varhanni barvy pomoci aditivni harmonické
syntézy jako na Hammondovych varhanéch

Organ Flutes - virtualni varhanni téhla



OTS - One Touch Setting, prednastavena optimalni nastaveni nastroje pro dany styl (zvuky pro pravou ruku,
DSP...)

P

Part - néstrojovy part

PB - Pitch Bend, ohybani ténu

Pedaly - nozni ovladace

- Soft - pedal tlumici celkovou hlasitost nastroje a zjemiujici barvu zvuku

- Sostenuto - pedal podrzi jenom tény pravé stisknuté

- Sustain - pravy klavirni pedd zvedajici dusitka (nalepSich nastrojich je kontinudlni, to je dalezité pro
simulaci polovi¢niho pedalu)

Percussion - perkuse u aditivnich varhannich barev s nastavitelnou délkou doznéni (= Attack)
Performance - pamét’ programovatelnd uzivatelem, zapisujici zvuk adalSi nastaveni (DSP, rezim klaviatury
apod.)

Performance Memory - jednoduchy rekordér v redlném ¢ase

Pianist Style - styl, kde doprovéazi pouze klavir, ne cely orchestr

Piano Rall - zobrazeni hudebnich dat jako dérny pas pianoly, matrice

PianoSoft - software pro Clavinovy a Disklavier, hudebni skladby

Pitch - celkové ladéni néstroje

Pitch Bend - ohybani ténu

Pitch Bend Range - rozsah ohybéani ténu

Polyphony - maximdlni pocet sou¢asné zngjicich hlasi, je proménlivy v zavidosti na zvukové barvé ana
rezimu klaviatury

Polyphonic Aftertouch - individudlni tlakova citlivost

Power - hlavni vypina¢

Preset Scale - prednastaveny typ alternativniho ladéni

Program Change - volba programu

PS - Pand Switch, spina¢ na panelu

Punch In/Out Recording - zaznam letmym stiéihem

Q

Quick Recording - rychly zéznam do interniho sekvenceru, kdy se souc¢asné najednu stopu zaznamenava
kompletni struktura skladby (zvoleny styl, OTS, tempo, DSP..., zmény akordi, formélnich ¢asti, styld,
tempa...), nadruhou solovy part pravé ruky. Dal§i stopy se pak mohou zaznamenat dodatesné, jgich pocet je
omezen.

R

RAM/ROM - pamét'oveé kazety na zé&znam hudebnich dat

Recall - vyvolani editaéni paméti

Receive Filter - filtr piijimanych dat

Registration Memory - pamét’ na registrace, kompletni zd&znam nastaveni nastroje

Release Ve ocity - vyhodnocovani rychlosti uvolnéni kldvesy, nalepSich Clavinovach nové série je vyuzito
napt. u cembalovych zvuki (efekt ndvratu brka)

Remote Controller - dalkovy ovladag pro Disklavier

Repeat - opakovani

Resonance Effect - pii stisknutém peddlu preznivaji ke stisknutym klavesam i ostatni tény, které jsou ke
zngjicim ténim v harmonickém pomeru

Response - ¢as ndbéhu a doznéni u aditivnich varhannich barev (pro simulaci pist'alovych varhan)
Reverb - dozvuk

Rewind - pievijeni zpét

Right Pedal - klavirni Sustain pedal

Rotary Speaker - simulace rotujicich reproduktord u varhannich barev (LESLIE BOX)

S

Scale Tuning - mikroladéni

Send Channd - vysilaci kand

Sequencer - sekvencer, zaznamove zatizeni nebo poditacovy program

Setup - nastaveni nastroje

SFF - Style File Format, standardni format YAMAHA styla

SMF - Standard MIDI File, standardni MIDI soubor, standardizovany formét ukladani skladeb na disketu.
Pouzivaji se typy 0 (mavSechny MIDI kandly smichény na jedinou stopu) a 1 (kazdy MIDI kand ma svoji
stopu).



Soft Pedal - pedal na utlumeni a zjemnéni zvuku, moderator

Solo - Solo Style Play funkce

Song - skladba

Sostenuto Pedal - pedal, ktery nechava preznit pouze tény, jgichz klavesy jsou stisknuty v okamZziku stisku
peddlu. VSechny nadedujici tény nepreznivaji. Pouzivase hlavné pro "podrzeni" basovych toni, ale dase
pouzit pro kterékali tony.

Speaker On/Off - na Clavinovach P s&ie moznost vypnout interni ozvuceni nastroje

Split - rozdéleni klaviatury nadvé i navic zony, v kazdé miaze znit jiny zvuk

Split Point - délici klavesa

Stand - stojan néstroje

Step Edit - krokové editace

Stereo Position - stereopozice

Stereo Sampling - stereovzorkovani

Store - zapis do paméti

Style Disk - disketa se styly

klavirech ma vysoké rozliSeni (128 hodnot) pro lepsi ovladani preznivéni strun a RESONANCE efektu
Symphonic - audioprocesor typu symphonic

Synchronization - synchronizace

Synchro Start - doprovod zacne hrét po stisku klavesy nebo akordu v ABC z6né

Synchro Stop - je-li tato funkce zapnuta (to je mozné kdykali), doprovod hraje nadale jenom pii trvale
stisknutém akordu v ABC z6né

System Exclusive, SysEx - zvlastni systémova datav MIDI

T
Tap Tempo - tlagitko, pomoci kterého se vyt'ukatempo, po 4 Uderech néstroj nastartuje v primérném tempu,
odvozeném z téchto 4 stiskl

Tape Interface - rozhrani pro archivaci dat na magnetofon

Temperament - temperatura, systém ladéni nastroje. Nové CLAVINOVY maji kromé rovnomérné
temperovaného ladéni moznost volit historické systémy ladéni, jako prirodni dur, moll, pythagorejské,
stiedotonove, Werckmeister, Kirnberger.

TO HOST - prima piipojka k pocitagi (do sériového portu), umozivujici propojeni s PC a APPLE pogitagi
bez MIDI interfacu

Touch Sensitivity - rychlostni citlivost klaviatury

Track - stopa sekvenceru

Track Mix - michani stop

Track Record - bézny zptisob zaznamenani skladby do sekvenceru postupnym nahravanim jednotlivych 16
stop.

Transpose - transpozice, posouva naladéni néstroje po pulténech nahoru nebo dolt vzhledem ke klaviature
(hrajete napt. v C dur, zni E dur)

Tremolo - audioprocesor typu tremolo

Tune - celkové ladéni néstroje viéi jinym

User Scale - uzivatelem programovatel né mikroladéni

Vv

Variation - variace z&kladniho zvuku (napt. Tutti varhany/Positiv)

VH - Vocal Harmonizer

Video Output - videovystup do TV monitoru pro karaoke aplikace

Virtual Arranger - funkce, ktera obohacuje harmonii aaranzma stylu - podminkou je, aby byly hrany pouze
kvintakordy.

Vocal Harmonizer - audioprocesor, ktery dodava ke zpévu dalsi hlasy podle zvoleného rezimu (Detune,
Chordal, Vocoder) aakordia zadavanych v ABC, hranych levou ¢i pravou rukou nebo zaznamenanych na
disketé

Voice - zvuk, rgstiik

Volume - hlasitost

w
Wave Memory - pamét’ na zvukové vzorky, udava sev MB

X
XF Standard - Extended SMF, rozsiteny MIDI soubor, standard firmy YAMAHA - takto oznagené skladby
obsahuji pisiiové texty atizeni harmonizéru



XG Standard - Extended GM, rozSiiteny GM standard, obsahuje vSechny C/M, GM a GS zvuky

XP Standard - novy standard pro Disklavier, zapisujici kromé standardnich MIDI dat jesté dalsi interni fidici
data (napt. rychlost tderu, rychlost uvolnéni klavesy, silu Gderu aj.). Tak se dosahuje vySSi preciznosti
z&znamu a reprodukcee hry.



